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Überblick

Codex ist OpenAIs Coding-Agent. Es gibt vier Oberflächen:
• Codex CLI – Open-Source-Terminal-Agent (Rust). Pendant zu Claude Code und Gemini CLI.
• Codex IDE – VS-Code-/JetBrains-Extension mit denselben Slash-Commands.
• Codex Cloud – Web-/Background-Agent in isolierten Containern; Diffs lokal anwenden mit codex apply.
• Codex Desktop – macOS-App (codex app).
ChatGPT ist das Web-/Desktop-/Mobile-Chatinterface. Codex ist Teil von ChatGPT Plus, Pro, Business, Edu
und Enterprise – gleicher Account, gleiches Token-/Credit-System.

1 Modelle (Stand 2026)

Modell Profil
GPT-5.5 Neues Flagship: höchste Intelligenz für Coding und professionelle Arbeit ($5/M Input, $30/M

Output).
GPT-5.4 Frontier Coding, Reasoning, Computer Use ($2.50/M Input, $15/M Output).
GPT-5.4 Mini Schnellere, günstigere Variante ($0.75/M Input, $4.50/M Output).
GPT-5.4 Nano Niedrigste Latenz und Kosten für einfache Aufgaben.
GPT-5 Allgemeines Reasoning-Modell, ChatGPT Web/Desktop.
Computer Use Operator/Agent-Mode – Browser- und Desktop-Steuerung.

Modelle in der CLI per /model oder –model wechseln. Web-Search ist im CLI standardmäßig aktiv (cached); –search
erzwingt Live-Daten.

2 Codex CLI
2.1 Installation & Login
• Installation: npm i -g @openai/codex (Open Source, Rust-Binary).
• Erststart: codex im Projektordner; OAuth über ChatGPT-Konto oder API-Key.
• Subkommando-Login: codex login (mit –api-key, sonst Browser-OAuth); codex logout entfernt Credentials.
• Plan-Voraussetzung: ChatGPT Plus ($20/mo, 30–150 lokale Tasks pro 5 h), Pro ($200/mo), Business ($30/User/mo),

Edu, Enterprise.
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2.2 Subkommandos (Auswahl)

Subkommando Wofür
codex Interaktive Terminal-UI starten.
codex app Codex Desktop-App auf macOS öffnen.
codex apply / codex a Letzten Diff einer Codex-Cloud-Task lokal anwenden.
codex app-server Lokaler Entwicklungsserver (experimental).
codex cloud exec|status|list|apply|diff Cloud-Tasks starten, Status prüfen, Diffs anzeigen/anwenden.
codex cloud-tasks list Liste aller Cloud-Tasks (mit –env, –limit, –cursor, –json).
codex completion <shell> Shell-Completion (bash, zsh, fish) erzeugen.
codex debug Debugging-Utilities (experimental).
codex exec / codex e Non-interactive Modus, ideal für Skripte und CI.
codex exec-server Exec-Server-Daemon starten (experimental).
codex execpolicy check Execpolicy-Regel-Files validieren.
codex features Feature-Flags in config.toml verwalten.
codex fork Aktuelle Sitzung in einen neuen Thread klonen.
codex login Auth via ChatGPT-OAuth oder API-Key.
codex logout Credentials entfernen.
codex mcp <add|get|list|remove|login|logout> MCP-Server verwalten.
codex mcp-server Codex selbst als MCP-Server laufen lassen.
codex plugin marketplace Plugins durchsuchen und Quellen verwalten.
codex resume Vorherige interaktive Sitzung fortsetzen.
codex review Standalone Code-Review (s. u.).
codex sandbox Befehle in macOS-Seatbelt oder Linux-Landlock-Sandbox.

2.3 Wichtige globale Flags

Flag Beschreibung
–add-dir <path> Zusätzliche Verzeichnisse mit Schreibrecht.
-a, –ask-for-approval <mode> untrusted | on-request | never.
-C, –cd <path> Working Directory vor Start.
-c, –config <key=value> Konfig-Override (wiederholbar).
–dangerously-bypass-approvals-and-sandbox Alias –yolo: alle Sicherheitsabfragen aus.
–disable <feature> / –enable <feature> Feature-Flag-Override (wiederholbar).
–full-auto Deprecated. Shortcut für Workspace-Write ohne Approval.
-i, –image <path[,path]> Bilder an den initialen Prompt hängen.
–local-provider Lokalen Model-Provider statt OpenAI-API nutzen.
-m, –model <name> Modell überschreiben.
–no-alt-screen TUI-Alternate-Screen deaktivieren.
–oss Lokales OSS-Modell via Ollama.
-p, –profile <name> Profil aus config.toml wählen.
–remote TUI an Remote-App-Server via WebSocket verbinden.
–remote-auth-token-env ENV-Variable mit Bearer-Token für Remote-Verbindung.
-s, –sandbox <mode> read-only | workspace-write | danger-full-access.
–search Live-Web-Search aktivieren (statt Cache).

2.4 codex exec – Headless-Modus
• Pendant zu Claudes -p und Geminis -p.
• –color always|never|auto – ANSI-Steuerung.
• –ephemeral – ohne Session-Persistenz.
• –json (Alias –experimental-json) – NDJSON-Events statt formatierter Text.
• -o, –output-last-message <pfad> – finale Antwort in Datei schreiben.
• –output-schema <pfad> – JSON-Schema-Validierung der finalen Antwort.
• –skip-git-repo-check – auch außerhalb von Git ausführen.
• codex exec resume mit –all, –last, <session-id>.
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2.5 Slash-Commands in der TUI

Befehl Wofür
/init AGENTS.md-Scaffold im aktuellen Verzeichnis erzeugen.
/model Aktives Modell und Reasoning-Effort wählen.
/fast Fast-Mode toggeln (Service-Tier für aktuelles Modell).
/personality Communication Style umschalten.
/permissions Approval-Mode setzen (Auto, Read-Only, Full Access).
/plan Plan-Modus wechseln, optional direkt mit Prompt.
/goal Task-Ziel setzen, pausieren, fortsetzen oder löschen.
/side Ephemeres Seitengespräch starten.
/approve Einen Retry nach auto-review-Ablehnung genehmigen.
/agent Aktiven Agent-Thread wechseln (Subagents).
/status Sitzungs-Konfiguration und Token-Verbrauch.
/clear Terminal leeren, neuer Chat in derselben Session.
/new Neue Konversation in derselben CLI-Session.
/fork Konversation klonen (neuer Thread).
/resume Gespeicherte Konversation aus Sitzungsliste laden.
/compact Sichtbare Konversation zusammenfassen (Tokens sparen).
/diff Git-Diff anzeigen (auch Untracked).
/review Codex reviewt das Working Tree.
/mention Datei an die Konversation anhängen.
/sandbox-add-read-dir Sandbox-Read-Access für Verzeichnis (Windows).
/mcp Konfigurierte MCP-Tools listen.
/apps Apps/Connectors browsen und in Prompts einfügen.
/plugins Installierte und verfügbare Plugins durchsuchen.
/skills Skills browsen und aufrufen.
/memories Memory-Nutzung und -Generierung pro Thread steuern.
/hooks Lifecycle-Hooks reviewen und verwalten.
/experimental Experimentelle Features toggeln.
/vim Vim-Modus für den Composer toggeln.
/keymap TUI-Tastaturkürzel anpassen.
/statusline TUI-Status-Line interaktiv konfigurieren.
/title Fenstertitel-Felder konfigurieren.
/theme Syntax-Highlighting-Theme wählen.
/raw Raw-Scrollback-Modus toggeln.
/debug-config Config-Layer und Diagnostik ausgeben.
/copy Letzten Codex-Output kopieren.
/ps Hintergrund-Terminals und Output anzeigen.
/stop Alle Hintergrund-Terminals stoppen.
/feedback Logs an OpenAI senden.
/logout Codex abmelden.
/quit / /exit CLI verlassen.

2.6 TUI-Keybindings
• Ctrl+L – Terminal leeren ohne neuen Chat.
• Ctrl+G – externer Editor (VISUAL/EDITOR) für längere Prompts.
• Esc Esc – vorherige User-Nachricht editieren; mehrfach drücken läuft den Verlauf zurück.
• @ – Fuzzy File-Search, Pfade in Prompt einfügen.
• Tab – Follow-up-Prompt für nächsten Turn vormerken.
• ! (Prefix) – lokalen Shell-Befehl direkt ausführen.
• Enter während Execution – neue Anweisung mid-turn injizieren.
• Ctrl+C oder /exit – Sitzung beenden.

2.7 Approval Modes

Modus Verhalten
Auto (Default) Lesen, Editieren, Ausführen im Working Directory; fragt bei Außerhalb-Zugriff oder Netzwerk.
Read-Only Beratungsmodus – nur lesen, kein Schreiben, kein Bash. Plan-Approval nötig.
Full Access Alles, inklusive Netzwerk. Nur in vertrauten Umgebungen.
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Plus die Sandbox-Modi via -s: read-only, workspace-write, danger-full-access.

2.8 AGENTS.md – das Codex-Pendant zu CLAUDE.md
• Wird beim Start jeder Codex-Sitzung gelesen, in Reihenfolge konkateniert.
• Hierarchie:

1. Global: ~/.codex/AGENTS.override.md (oder AGENTS.md als Fallback).
2. Projekt: vom Git-Root abwärts bis zum aktuellen Verzeichnis. Pro Ebene wird AGENTS.override.md gefolgt

von AGENTS.md bzw. Fallback-Namen geprüft.
3. Files näher am CWD überschreiben weiter entfernte (sie kommen später im Prompt).

• Override-Pattern: AGENTS.override.md ersetzt die Basis temporär, ohne sie zu löschen. Ideal für Service-
spezifische Ausnahmen wie services/payments/AGENTS.override.md.

• /init erzeugt eine Vorlage; danach manuell pflegen.
• Größenlimit: Default 32 KiB (project_doc_max_bytes in config.toml); leere Files werden übersprungen.
• Fallback-Namen: in config.toml via project_doc_fallback_filenames = [TTEAM_GUIDE.md",

".agents.md"] setzen.
• Inhaltsidee: Sprachvorgaben, Coding-Style, Test-Konventionen, sensible Pfade, Teamregeln.
• Verifikation: codex –ask-for-approval never SSummarize the current instructions." – Codex echo’t den

geladenen Stack.
• Logs: ~/.codex/log/codex-tui.log.

2.9 config.toml – Konfiguration
• Pfad: ~/.codex/config.toml.
• review_model – Modell für /review.
• web_search – Default an/aus.
• memories – Memory-Generierung global an/aus.
• tui.theme – Theme.
• project_doc_max_bytes – AGENTS.md-Limit.
• project_doc_fallback_filenames – alternative Datei-Namen.
• [agents.<name>] – Subagent-Definitionen mit Rolle, Tools, Modell.
• [[hooks.<Event>]] – Inline-Hooks (s. u.).
• [mcp_servers.<name>] – MCP-Server.
• [profiles.<name>] – Profile pro Workflow (-p/–profile aktiviert).
• [features] – Experimental-Flags (z. B. Undo).

2.10 Codex Cloud + lokales codex apply
• Was: Background-Agent in isoliertem Container, voller Repo-Zugriff, Shell, Test-Runner, File-I/O. Task-Dauer

typisch 1–30 Minuten.
• Aufgabe abschicken: codex cloud –env <ENV_ID> RRefactor X"; –attempts 1..4 bestimmt, wie viele Lö-

sungsversuche parallel laufen.
• Tasks listen: codex cloud-tasks list –env <ID> –limit 20 [–json].
• Diff lokal anwenden: codex apply <task-id> (Alias codex a).
• Container-Fee: $0.03–$1.92 pro Task (zusätzlich zu Token-Kosten).
• Use Case: lange Refactorings, Migrationen, automatische PR-Erzeugung – ohne lokales System zu blockieren.

2.11 MCP & Subagents
• MCP-Verwaltung: codex mcp add|get|list|remove|login|logout <name>.
• Transport: stdio (über COMMAND...) oder http (–url).
• –bearer-token-env-var für Auth.
• Codex selbst als MCP-Server: codex mcp-server.
• Subagents: definiert in [agents.<name>] der config.toml; via /agent im TUI wählbar. Max. 6 parallele Threads;

jeder Subagent nutzt eigenes Modell und eigene Tools.
• –agents ’<json>’ ist für Codex nicht dokumentiert (Unterschied zu Claude Code).

2.12 Skills & Plugins
• Skills sind wiederverwendbare Workflow-Pakete mit SKILL.md, optionalen Scripts, References und Assets.
• Discovery: .agents/skills (Repo), ~/.agents/skills (User), /etc/codex/skills (Admin), Built-in (System).
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• Aufruf explizit via /skills oder $-Mention; implizit durch Beschreibungs-Matching.
• Plugins bündeln Skills, Apps und MCP-Server als installierbare Einheit.
• Verwaltung: /plugins im TUI, codex plugin marketplace in der CLI.
• Plugins können über den Plugin-Katalog der Codex-App installiert werden; @-Notation für expliziten Aufruf.

2.13 Hooks
• Hooks injizieren Scripts in den Agenten-Lebenszyklus (Logging, Validierung, Security-Scanning).
• Konfiguration: hooks.json oder inline in config.toml (User- oder Projekt-Ebene); Plugins können eigene Hooks

mitbringen.
• Events: SessionStart, PreToolUse, PermissionRequest, PostToolUse, UserPromptSubmit, PreCompact,

PostCompact, SubagentStart, SubagentStop, Stop.
• Matcher: Regex-Filter, z. B. ^Bash$ für PreToolUse.
• /hooks im TUI zeigt aktive Hooks, erlaubt Trust/Disable.
• Konzeptionell nah an Claude-Code-Hooks (ähnliche Events, JSON-I/O-Protokoll).

2.14 Memories
• Persistenter Kontext über Sessions hinweg: Präferenzen, Tech-Stack, Konventionen, Pitfalls.
• Speicherort: ~/.codex/memories/; automatisch generiert, Secrets werden redaktiert.
• /memories steuert pro Thread, ob Memories gelesen und/oder geschrieben werden.
• Global: memories = true in config.toml.
• Ergänzung, nicht Ersatz: Team-Regeln gehören in AGENTS.md, Memories sind ein lokaler Recall-Layer.

2.15 Weitere neue Features
• Bildgenerierung: Inline via gpt-image-2; zählt zum normalen Usage-Limit.
• Undo: Experimentelles Feature-Flag (codex features enable undo).
• Remote TUI: TUI auf einem Rechner, App-Server auf einem anderen; Verbindung via –remote +

–remote-auth-token-env über WebSocket.
• codex review: Standalone-Subcommand für Code-Reviews außerhalb der TUI. Unterstützt Flags: –uncommitted

(Default), –base <branch>, –commit <sha>, –title <text>.
• Cloud Tasks Best-of-N: codex cloud exec –attempts 1..4 startet bis zu vier parallele Lösungsversuche;

bester Diff wird übernommen.

2.16 Sandbox-Details
• codex sandbox kapselt Befehle in macOS Seatbelt oder Linux Landlock.
• Modi via -s: read-only, workspace-write, danger-full-access.
• –full-auto (deprecated) war Shortcut für workspace-write ohne Approval-Prompts.
• Windows: kein nativer Sandbox-Modus; stattdessen /sandbox-add-read-dir und Restriktionen via

permissions.allow.

3 Codex IDE (VS-Code-/JetBrains-Extension)
• Installation: VS-Code-Marketplace, Suche nach OpenAI Codex; analog für JetBrains.
• Gleiche Slash-Commands wie die CLI; Unterschied: GUI-Bedienung, integrierte Diff-Ansicht.
• Auth-State wird mit der CLI geteilt – ein Account, ein Verlauf.
• Inline-Editing direkt im Editor; AGENTS.md im Repo wird automatisch geladen.

4 ChatGPT als Allzweck-Interface
4.1 Modelle (2026)
• GPT-5 – Reasoning-Default in ChatGPT Web/Desktop.
• GPT-5.5 – neues Flagship für Coding und professionelle Arbeit.
• GPT-5.4 / GPT-5.4 Mini / GPT-5.4 Nano – Coding-Spezialisten in verschiedenen Preis-/Leistungsstufen.
• Ältere GPT-4o-Varianten weiterhin in Settings wählbar.
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4.2 Projects – der zentrale Workspace
• Was: persistente Arbeitsbereiche mit eigenem System-Prompt, eigener Dateisammlung und projekt-spezifischem

Memory.
• Aufbau: hierarchisch wie Ordner; pro Projekt eigene Custom Instructions; Files bleiben in der Project Knowledge.
• Use Cases: Buch schreiben, Forschung, Kunde, Code-Repository, längere Recherche.
• Verfügbar für Plus, Pro, Business und Enterprise.

4.3 Custom GPTs
• Konfigurierte ChatGPT-Bots mit eingebautem Prompt + Knowledge-Files.
• Optional Actions (HTTP-APIs als Tools) für externe Integrationen.
• Veröffentlichbar im GPT Store.
• Ideal für wiederkehrende Workflows: „Steuerberater-Bot“, „LaTeX-Korrektor“, „Pitch-Coach“.

4.4 Memory
• Persistente Notizen über alle Chats hinweg, manuell pflegbar („Erinnere dich, dass. . . “).
• Pro-Projekt-Memory ist zusätzlich verfügbar – bleibt im Projekt-Scope.
• Settings: an/aus, durchsuchbar, sortierbar.
• Plus-User haben es automatisch.

4.5 Apps (ehemals Connectors)
• Native Anbindungen an Google Drive, SharePoint, Gmail, Outlook, GitHub, Notion, CRM, etc.
• Vereinheitlicht File-Search, Deep Research und Daten-Sync.
• Im CLI über /apps verfügbar (App-Picker für Prompts).

4.6 Operator / Agent Mode
• Browser-/Computer-Use-Agent: ChatGPT führt Aufgaben im Browser autonom aus (Buchung, Formular, Bestel-

lung).
• Seit Mitte 2025 Plus- und Pro-Feature (vorher Pro-only).
• Pendant zu Gemini Computer Use und Claude Computer Use.

4.7 Code Interpreter / Advanced Data Analysis
• Sandboxed Python im Container.
• Datenanalyse, Plotting, Datei-Konvertierungen, kleine Dateien hochladen, Notebooks ausführen.
• Erzeugt Downloads (CSV, PNG, PDF) direkt im Chat.

4.8 Canvas
• Editor-Modus für längere Texte und Code.
• Inline-Edits, Highlighting, Versionsverlauf.
• Ideal für Aufsätze, Briefe, lange Code-Snippets.

4.9 Sora (Video) und Bild-Tools
• Sora-Video-Generierung in Pro-Tarifen.
• DALL·E-/GPT-Image-Tools für Bilder.
• Direkte Ausgabe im Chat-Verlauf.

5 Seitenblick: Microsoft Copilot

Warum hier erwähnt?

Copilot ist kein direkter Mitspieler im CLI-Agenten-Rennen (wie Codex, Claude Code oder Gemini CLI), sondern
spielt eine andere Rolle: Er ist in die Microsoft-Produktwelt eingebettet und automatisiert dort. Für einen
vollständigen Überblick gehört er trotzdem kurz dazu.
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5.1 Die vier Gesichter von Copilot
• Copilot (Standalone) – Browser/App, ChatGPT-ähnlich, mit Web-Suche und Bildgenerierung. Free-Tier verfüg-

bar, limitiert.
• Microsoft 365 Copilot – Integration in Word, Excel, PowerPoint, Outlook, OneNote, Teams. „Help me write“,

Formeln in Excel, Meeting-Zusammenfassungen in Teams.
• GitHub Copilot – Code-Completion in IDEs (VS Code, Cursor, JetBrains). Eigenes Abo, eigene Preisstruktur.
• Copilot Studio – Plattform für Custom Agents mit Credit-basierter Abrechnung (API-artig, aber Microsoft-

zentrisch).

5.2 Preise im Überblick (2026)

Plan Preis Besonderheit
Copilot (Free) $0 Basis, GPT-4 Turbo mit Limits
Microsoft 365 Personal $9,99/mo Copilot in Office-Apps
Copilot Pro $20/mo Prioritäts-Zugang zu GPT-4 Turbo
Copilot for Business $30/User/mo + M365 M365-Lizenz ist Pflicht
GitHub Copilot Individual $10/mo Code-Completion in IDEs
GitHub Copilot Business $19/User/mo Team-Management, Policies
GitHub Copilot Enterprise $39/User/mo Code-Reviews, Security, Custom Models
Copilot Studio Credit Pack $200/Pack für 25 k Credits Pay-per-Use für Agenten
Versteckte Kosten:
• M365-Lizenz ist Pflicht: Copilot Business braucht zusätzlich eine Microsoft-365-Lizenz ($12–$22/User/mo).
• Data Readiness: Daten müssen strukturiert und indexierbar sein, sonst liefert Copilot wenig.
• Credit-Verbrauch in Copilot Studio eskaliert schnell bei komplexen Agenten.
• Training und Adoption: Teams brauchen Zeit, um den Nutzen zu finden.

5.3 Wann Copilot statt Codex/Claude Code?
• Microsoft-365-Haus: Wenn euer Alltag in Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Teams stattfindet – Copilot ist

dort tief eingebaut, wie kein anderes Werkzeug.
• Power-User in Excel: „Copilot, erstelle eine Pivot-Tabelle mit X und hebe die Ausreißer hervor“ funktioniert

erstaunlich gut.
• Outlook-Automation: Mail-Drafts, Meeting-Summaries, Inbox-Triage.
• GitHub Copilot für Inline-Code: Ergänzend zu einem CLI-Agenten wie Claude Code oder Codex CLI – schnelle

Zeilen-Completions, während der CLI-Agent größere Refactorings macht.

5.4 Wann kein Copilot?
• Agentic Coding im Terminal – dafür ist Copilot nicht gemacht. Codex CLI, Claude Code oder Gemini CLI

sind hier klar überlegen.
• Open Source und Self-Hosting – Copilot ist proprietär, cloud-only.
• Flexible Modell-Wahl – Copilot kommt fast ausschließlich mit OpenAI-Modellen, ohne echte Alternative.
• Datenschutz-sensible Umgebungen – ohne Enterprise-Tier geht alles durch Microsoft-Cloud.
• Wer keine M365-Lizenz hat und keine will – dann lohnt sich Copilot Business nicht.

5.5 Vergleich in einem Satz

Tool Stärke in einem Satz
Copilot KI im Büro-Alltag, dort wo Microsoft-Apps dominieren.
GitHub Copilot Autocomplete-Ergänzung in jedem IDE-Workflow.
Codex CLI Agentic Coding im Terminal mit OpenAI-Modellen (Open Source, Rust).
Claude Code Agentic Coding im Terminal mit Anthropic-Modellen und reifem Memory-System.
Gemini CLI Agentic Coding im Terminal mit Google-Modellen, Open Source.
Antigravity Agentic IDE mit Mission-Board und Browser-Subagenten.
ChatGPT (Plus/Pro) Allzweck-Chat mit Projects, Apps, Code Interpreter, Operator.
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6 Vergleich Codex vs. Claude Code vs. Antigravity/Gemini

Codex Claude Code Antigravity/Gemini
Standardmodell GPT-5.5 (Flagship) / GPT-

5.4
Opus 4.8 / Sonnet 4.6 Gemini 3.5 Flash

CLI-Befehl codex claude gemini
Memory-Datei AGENTS.md CLAUDE.md + Memory GEMINI.md + Walkthroughs
Override-Pattern AGENTS.override.md settings.local.json .agents/ pro Workspace
Auto-Approve –yolo (–full-auto depreca-

ted)
–dangerously-skip-permissions–yolo

Subagents [agents.*], max 6 Threads via Agent-Tool,
.claude/agents/

Mission-/Browser-Subagent

Skills SKILL.md + /skills SKILL.md + /skill-name .agents/skills/
Hooks hooks.json / config.toml settings.json (hooks) –
Memories ~/.codex/memories/ Auto-Memory + MEMORY.md Brain-Dateien
Cloud-Modus Codex Cloud + codex apply Claude Code on the Web Antigravity Web
Sandbox Seatbelt/Landlock OS-Level (/sandbox) Docker-Image
Lizenz CLI Open Source (Rust) Closed Source (npm) Open Source (Apache 2.0)
Plan-Voraussetzung ChatGPT Plus+ Anthropic-Konto / API Google-Konto (Preview frei)

7 Quickstart-Checkliste

Onboarding Codex CLI

□ Node ≥ 18 installiert
□ npm i -g @openai/codex
□ codex login mit ChatGPT-Konto oder API-Key
□ /init im Projekt → AGENTS.md prüfen und anpassen
□ Approval-Mode bewusst setzen (/permissions, Default Auto)
□ Sandbox bewusst wählen (-s read-only für Recherche)
□ Erste Mission: codex ßchreib mir die README"
□ codex exec –json "..." für CI/Skript-Workflows testen

Onboarding ChatGPT

□ Plan ausgewählt (Plus für Codex und Memory, Pro für Sora und Operator)
□ Memory in Settings aktiviert und sinnvoll befüllt
□ Erstes Projekt mit Custom Instructions anlegen
□ Apps (Connectors) zu Drive/GitHub/Notion verbunden, falls nötig
□ Operator/Agent-Mode bewusst nutzen (Sandbox, beobachten)

8 Talking Points
• Open Source CLI: Codex CLI ist Rust-Open-Source. Spannend für Audit, Forks, Self-Hosting – ein Vorteil

gegenüber Claude Code.
• AGENTS.md mit Override-Pattern: konzeptionell sauberer als CLAUDE.md (Override statt Konkatenation

einer einzigen Datei), aber gleicher Pflegeaufwand.
• Codex Cloud Best-of-N: bis zu 4 parallele Lösungsversuche pro Task; bester Diff wird übernommen. Wie ein

„Pull Request vom Roboter“ mit eingebautem A/B-Test.
• Drei-Tier-Strategie: ChatGPT für Konzept und Recherche, Codex CLI für Routinecode, Codex Cloud für lange

Refactorings.
• Skills & Plugins: Codex hat jetzt ein vollständiges Skill-System mit SKILL.md (wie Claude Code) plus ein

Plugin-Ökosystem als Distributions-Format.
• Hooks: Lifecycle-Hooks mit denselben Event-Typen wie Claude Code (PreToolUse, PostToolUse, etc.) – inline in

config.toml definierbar.
• Profiles in config.toml sind ein elegantes Konzept (-p reviewer, -p builder, -p docs) – Pendant zu MCP-

Profilen bei Claude.
• ChatGPT Projects sind das, was Claude-Code-Memory in der GUI sein wollte: persistente Knowledge plus

Custom Instructions, ohne Datei-Pflege.
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9 Troubleshooting

Symptom Erste Schritte
codex login schlägt fehl codex logout, dann erneut. API-Key in OPENAI_API_KEY setzen.
AGENTS.md wird ignoriert codex –ask-for-approval never SSummarize current instructions"; Größe

checken (Default 32 KiB).
codex apply findet keine Task codex cloud-tasks list –env <ID> prüfen, richtige Environment setzen.
Sandbox blockt zu viel -s workspace-write oder –yolo für lokales Arbeiten.
Sandbox blockt zu wenig -s read-only für Recherche-Sessions.
Approval-Prompts stören /permissions → Auto; oder –ask-for-approval on-request.
Modell-Wechsel klemmt /model; falls Quota: anderes Konto/Plan oder Cloud-Tasks nutzen.
MCP-Server nicht erreichbar codex mcp list; codex mcp get <name>; ENV-Vars und Bearer-Token prüfen.
Hook blockiert unerwartet /hooks prüfen; Matcher-Regex und Timeout checken; Hook Trust bestätigen.
Skill wird nicht erkannt /skills prüfen; SKILL.md mit name/description vorhanden?
ChatGPT Memory „vergisst“ Settings → Memory durchsuchen; manuell ergänzen; Project-Memory testen.

10 Lücken & offene Fragen

Was wir noch nicht selbst geprüft haben

• [TODO: Wie verhält sich Codex bei großen Monorepos im Vergleich zu Claude Code und Antigravity?]
• [TODO: Codex Cloud: konkrete Cooldowns, Rate Limits pro Plan, Container-Lifecycle.]
• [TODO: ChatGPT Operator vs. Antigravity Computer Use vs. Claude Computer Use – praktischer Vergleich

nötig.]
• [TODO: Codex IDE für JetBrains: Stand, Features, Migration von Claude Code Plugin.]
• [TODO: Custom GPT mit Actions plus Codex-Cloud-API als Backend – praxistauglich?]
• [TODO: ChatGPT Apps (Connectors) für DSGVO-relevante Daten – Audit-Status?]
• [TODO: Amazon Bedrock als alternativer Model-Provider – Konfiguration und Einschränkungen.]

11 Glossar
• Codex CLI – Open-Source-Rust-Terminal-Agent von OpenAI.
• Codex IDE – VS-Code-/JetBrains-Extension mit gleicher Logik.
• Codex Cloud – Background-Agent in OpenAI-Containern, Diffs lokal mit codex apply.
• Codex Desktop – macOS-App via codex app.
• AGENTS.md – persistente Anweisungs-Datei mit Override-Pattern.
• config.toml – zentrale Konfigurationsdatei in ~/.codex/.
• Profile – in config.toml definierte, per -p aktivierbare Konfigurationssets.
• Subagent – in [agents.<name>] definierter Agent-Thread (max. 6 parallel).
• Skill – wiederverwendbares Workflow-Paket mit SKILL.md; in .agents/skills/ oder ~/.agents/skills/.
• Plugin – installierbare Einheit aus Skills, Apps und MCP-Servern.
• Hook – Lifecycle-Script (z. B. PreToolUse), definiert in hooks.json oder config.toml.
• Memory (Codex) – automatisch generierter persistenter Kontext in ~/.codex/memories/.
• Remote TUI – TUI auf entferntem Rechner via WebSocket an App-Server.
• Sandbox – macOS Seatbelt oder Linux Landlock; Modi read-only, workspace-write, danger-full-access.
• ChatGPT Project – persistenter Workspace mit eigener Knowledge und Custom Instructions.
• Custom GPT – konfigurierter ChatGPT-Bot mit Instructions, Files, optional Actions.
• Apps / Connectors – native Datenquellen-Anbindungen (Drive, GitHub, Notion, . . . ).
• Operator / Agent Mode – Browser-/Computer-Use-Agent in ChatGPT.
• Canvas – Editor-Modus für Texte und Code in ChatGPT.

12 Quellen & Pointer
• Codex CLI: developers.openai.com/codex/cli
• Codex CLI Reference: developers.openai.com/codex/cli/reference
• Slash Commands: developers.openai.com/codex/cli/slash-commands
• Features: developers.openai.com/codex/cli/features
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• AGENTS.md Guide: developers.openai.com/codex/guides/agents-md
• Skills: developers.openai.com/codex/skills
• Plugins: developers.openai.com/codex/plugins
• Hooks: developers.openai.com/codex/hooks
• Memories: developers.openai.com/codex/memories
• Pricing: developers.openai.com/codex/pricing
• Codex Repo: github.com/openai/codex
• ChatGPT Help Center: help.openai.com

Version 0.7.0 | Stand: 31. Mai 2026 | Quellen: offizielle OpenAI-Doku, Web-Recherche, eigene Notizen (Stub-Status).
Changelog: help/CHANGELOG.md | Zentrale Version: help/VERSION
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