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Überblick

Google Antigravity ist Googles „agent-first“ AI-IDE (Public Preview seit November 2025), die Gemini 3 Pro
und 3.1 Pro als Standardmodelle nutzt und multi-model fähig ist. Seit Mai 2026 wird die bisherige Open-Source
Gemini CLI (gemini, Node.js/npm) durch die neue Antigravity CLI (agy, Go-Binary) ersetzt. Die Gemini
CLI wird am 18. Juni 2026 abgeschaltet; bestehende Extensions lassen sich per agy plugin import gemini
migrieren. Alle drei Tools – IDE, agy und (bis zum Sunset) gemini – laufen lokal auf Windows, macOS und Linux.
Konfiguration unter ~/.gemini/ (Gemini CLI, Antigravity IDE) bzw. ~/.config/antigravity/ (Antigravity
CLI).

Transition: Gemini CLI → Antigravity CLI

Google hat im Mai 2026 die Antigravity CLI (agy) als Nachfolger der Gemini CLI angekündigt. Die Gemini
CLI wird am 18. Juni 2026 eingestellt. Bis dahin können beide parallel genutzt werden. Die wichtigsten
Unterschiede: agy ist ein nativer Go-Binary (kein npm nötig), nutzt ein Plugin-System statt Extensions, und hat
eigene Konfigurationspfade unter ~/.config/antigravity/. Details siehe Abschnitt 4.
Stand Mai 2026, basierend auf frühen Ankündigungen und Community-Quellen; offizielle Dokumentation war
zum Redaktionsschluss nicht vollständig abrufbar.

1 Modelle & Ökosystem
1.1 Modell-Familie (Stand 2026)

Modell Profil
Gemini 3.5 Flash Neues Flagship für Agentic und Coding – höchste Intelligenz, stabil.
Gemini 3.1 Pro Advanced Intelligence, komplexes Problemlösen, Agentic (Preview).
Gemini 3 Flash Frontier-Leistung zu niedrigen Kosten (Preview).
Gemini 3.1 Flash-Lite Stabile Variante mit Frontier-Performance.
Gemini 2.5 Pro/Flash Günstige Modelle für hohe Volumen und Deep Reasoning.
Nano Banana 2 Bildgenerierung und Image-Editing.
Deep Think Erweiterter Reasoning-Modus für besonders harte Aufgaben.

1.2 Tool-Landschaft
• Antigravity IDE – VS-Code-basierter agent-first Editor mit Manager-View, Walkthroughs, Browser-Subagent.
• Antigravity CLI (agy) – neuer Terminal-Client (Go-Binary), Nachfolger der Gemini CLI. Plugin-System, Async-

Subagenten, Scheduled Tasks. Siehe Abschnitt 4.
• Gemini CLI (gemini) – bisheriger Terminal-Client (Node.js/npm), Open Source, Apache 2.0. Sunset 18. Juni

2026.
• Gemini API – direkte Modell-Calls über GEMINI_API_KEY oder Vertex AI.
• Vertex AI – Enterprise-Anbindung via GOOGLE_APPLICATION_CREDENTIALS und GOOGLE_CLOUD_PROJECT.
• Antigravity Chrome-Extension – ermöglicht der IDE, einen Browser fernzusteuern (Computer Use).

2 Antigravity IDE
2.1 Was ist anders?
• Agent-First statt Autocomplete-First: Agents bekommen direkten Zugriff auf Editor, Terminal und Browser;

sie planen und führen End-to-End-Aufgaben aus.
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• Mission Control / Agent Manager: Übersicht aller laufenden Agenten als parallele „Missionen“, mit Status,
Plan, Diffs, Browser-Recordings.

• Manager View – der Mensch wird zum „Director of Intelligence“, spawnt Agents, erteilt High-Level-Aufträge.
• Editor View – klassischer VS-Code-Editor mit Inline-Agent-Hilfe (Cmd+I).
• Walkthroughs – Markdown-Protokolle, die Agents nach Abschluss als Audit-Trail erzeugen.
• Multi-Model: per Dropdown zwischen Gemini 3 Pro, 3.1 Pro, Flash und Anthropic-Modellen wechseln.
• Free Public Preview: Windows, macOS, Linux.

2.2 Verzeichnisstruktur

Pfad Inhalt
~/.gemini/GEMINI.md Globale Regeln (User-Memory, ähnlich ~/.claude/CLAUDE.md).

Wird vermutlich auch von agy gelesen.
~/.gemini/settings.json Globale Einstellungen (Gemini CLI + IDE).
~/.config/antigravity/config.toml Globale Konfiguration der Antigravity CLI (agy).
~/.gemini/antigravity/global_workflows/ Globale Workflows (Slash-Befehle).
~/.gemini/antigravity/skills/ Globale Skills mit SKILL.md.
~/.gemini/antigravity/brain/<mission-id>/ Pro Mission ein Brain-Verzeichnis mit walkthrough.md, Diffs,

Recordings.
<workspace>/AGENTS.md Workspace-Regeln für agy (Pendant zu CLAUDE.md/GEMINI.md).
<workspace>/.agents/rules/ Workspace-spezifische Rules.
<workspace>/.agents/workflows/ Workspace-spezifische Workflows.
<workspace>/.agents/skills/ Workspace-spezifische Skills.
<workspace>/.agents/hooks.json JSON-Hook-Definitionen für Event-basierte Automatisierung

(agy).
<workspace>/.gemini/settings.json Workspace-Settings, höhere Priorität.

2.3 Wichtige UI-Elemente
• Agent Manager (Default-Start): Liste aller Konversationen, Button „Start Conversation“ öffnet einen neuen

Agent.
• Open Editor / Cmd+E: zur klassischen Code-Sicht wechseln.
• Artifacts-Button (oben rechts im Manager, unten rechts im Editor): Diffs, Plans, Walkthroughs, Recordings.
• Settings-Dialog via Ctrl+, (Win/Linux) bzw. Cmd+, (macOS).
• Browser-Steuerung: aktivierbar nach Installation der Antigravity Chrome-Extension; Agent spawnt einen

Browser-Subagent.
• Inline-Edit: Cmd+I öffnet Prompt-Eingabe direkt im Editor.
• Agent-Side-Panel: Cmd+L zum Ein-/Ausblenden.
• Terminal: Ctrl+‘.
• Tab to Import / Tab to Jump: schlägt fehlende Imports und nächste sinnvolle Cursor-Position vor.

2.4 Mission-Lifecycle
1. Start: Im Agent Manager auf „Start Conversation“, Beschreibung in einem Satz, optional mit @datei für Kontext

und /workflow für vorgespeicherte Prompts.
2. Modus wählen: Planning (mit Plan-Approval) oder Fast (direkte Ausführung).
3. Plan-Phase: Agent erzeugt Task List + Implementation Plan als Artifacts. Du kommentierst Google-Docs-artig,

gibst frei oder revidierst.
4. Ausführung: Agent editiert Code, läuft Tests, steuert ggf. den Browser. Diffs sind live im Artifacts-Panel sichtbar.
5. Walkthrough: nach Abschluss schreibt der Agent einen walkthrough.md (Brain-Verzeichnis) – ein Audit-Trail

mit Schritten, Entscheidungen, Test-Ergebnissen.
6. Verifikation: Browser-Recordings oder Screenshots zeigen UI-Changes; „Undo changes up to this point“ rollt

zurück.
7. Abschluss: Commit, Branch, PR.

2.5 Artifacts (Output-Typen)
• Task List – nummerierte Schritte vor der Ausführung.
• Implementation Plan – Architekturskizze, betroffene Files, Reihenfolge.
• Code Diffs – Datei-Diffs mit Inline-Comments, akzeptier-/ablehnbar.
• Screenshots – UI-Vorher/Nachher.
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• Browser Recordings – Video-/Step-by-Step-Recording von Browser-Subagenten.
• Walkthrough – Markdown-Audit-Trail im brain/<mission-id>/.

2.6 Sicherheits-Einstellungen
• Terminal Execution Policies: Always Proceed | Request Review.
• Review Policies: Always Proceed | Agent Decides | Request Review.
• JavaScript Execution: Always Proceed | Request Review | Disabled.
• Allow/Deny-Listen: für Terminal-Befehle und Browser-URLs.
• Für sensible Repos empfiehlt sich „Request Review“ überall.

2.7 Rules & Workflows in Antigravity
• Rules = persistente Verhaltensregeln (Style, Doku, Tests). Pro Workspace in .agents/rules/*.md, global in

~/.gemini/GEMINI.md.
• Workflows = vorbereitete Prompts mit Slash-Aufruf. Pro Workspace in .agents/workflows/, global in

~/.gemini/antigravity/global_workflows/.
• Skills = strukturierte Knowledge-Pakete mit SKILL.md, optional scripts/, references/, assets/.
• Auto-Discovery: Skills werden automatisch geladen, wenn der Frontmatter-Description zur Aufgabe passt.

3 Gemini CLI (Legacy – Sunset 18. Juni 2026)

Gemini CLI wird eingestellt

Die Gemini CLI (gemini) wird am 18. Juni 2026 abgeschaltet und durch die Antigravity CLI (agy) ersetzt.
Bestehende Extensions lassen sich per agy plugin import gemini migrieren. Neue Projekte sollten direkt mit
agy starten. Die folgende Dokumentation bleibt bis zum Sunset gültig.

Was ist die Gemini CLI?

Open-Source-Terminal-Client (gemini, Repo google-gemini/gemini-cli, Apache 2.0). Headless-fähig, mit
Sandbox, Checkpointing, Extensions und MCP-Support. Direktes Pendant zur Claude Code CLI – nur mit
Gemini-Modellen, Google-Toolset und ohne Closed-Source-Wrapper. Konfiguration in ~/.gemini/.

3.1 Installation & Login
• Installation: npm i -g @google/gemini-cli
• Erststart: gemini im Projektordner; Auth via Google-OAuth oder GEMINI_API_KEY.
• Vertex AI: GOOGLE_APPLICATION_CREDENTIALS (Pfad zu Service-Account-JSON) plus GOOGLE_CLOUD_PROJECT und

GOOGLE_CLOUD_LOCATION.
• .env-Suche aufwärts: aktuelles Verzeichnis → Eltern → ~/.env.
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3.2 Wichtige CLI-Flags

Flag Beschreibung
-m, –model <name> Modell wählen, Alias oder voller Name. Default auto.
-p, –prompt <text> Prompt im Non-Interactive-Modus, Antwort wird ausgegeben.
-i, –prompt-interactive <text> Prompt absetzen und im interaktiven Modus weitermachen.
–approval-mode <mode> default, auto_edit, yolo, plan.
-y, –yolo Deprecated. Auto-approve aller Aktionen.
-s, –sandbox Sandbox-Modus.
-w, –worktree <name> Sitzung in neuem Git-Worktree starten.
-d, –debug Debug-Modus, ausführliches Logging.
-r, –resume <session> Vorherige Sitzung fortsetzen.
–list-sessions Alle Sitzungen für das aktuelle Projekt listen.
–delete-session <id> Sitzung löschen.
-e, –extensions <a,b> Bestimmte Extensions aktivieren.
-l, –list-extensions Verfügbare Extensions auflisten und beenden.
–include-directories <pfad,...> Zusätzliche Workspace-Verzeichnisse.
–allowed-mcp-server-names <a,b> MCP-Server-Whitelist für die Sitzung.
-o, –output-format <text|json|stream-json> Ausgabeformat (Print-Modus).
–screen-reader Accessibility-Modus.
–experimental-acp Agent Code Pilot Modus.
–experimental-zed-integration Zed-Editor-Integration.

3.3 Approval Modes
• default – jede Tool-Nutzung wird einzeln gefragt.
• auto_edit – Edit-Tools (replace, write_file) automatisch, Bash etc. weiterhin gefragt.
• yolo – alle Tool-Aufrufe automatisch genehmigen (auch via Strg+Y interaktiv toggelbar).
• plan – Read-only Plan-Modus (experimentelles Planning muss aktiviert sein).

–yolo ist riskant

YOLO-Modus deaktiviert alle Sicherheitsabfragen und ist offiziell als deprecated markiert. Wenn überhaupt nur
in isolierten Umgebungen (CI/CD, VMs, Sandbox-Container) verwenden – niemals auf Produktivsystemen oder
mit sensiblen Daten. Pendant zu Claude Codes –dangerously-skip-permissions. Besser: –approval-mode
auto_edit und –sandbox.

3.4 Slash-Commands in der CLI

Befehl Wofür
/help Hilfe und alle Befehle anzeigen.
/quit Sitzung beenden.
/memory show Aktuelle Memory- und GEMINI.md-Inhalte anzeigen.
/memory refresh Memory neu von Disk laden (alle Hierarchie-Ebenen).
/memory reload Synonym; lädt Kontext-Files neu.
/skills reload Skills aus den Skill-Verzeichnissen neu laden.
/agents reload Agent-Registry neu laden.
/commands reload Custom Slash-Commands neu laden.
/extensions reload Alle aktiven Extensions neu laden.
/mcp reload MCP-Server neu starten.
/restore Vorherigen Checkpoint wiederherstellen (mit –checkpointing).

3.5 settings.json – Konfigurationsschlüssel
Hierarchie (niedrig → hoch):
1. System defaults: /etc/gemini-cli/system-defaults.json (Linux), C:\ProgramData\gemini-cli\system-defaults.json

(Win), /Library/Application Support/GeminiCli/system-defaults.json (macOS).
2. User: ~/.gemini/settings.json
3. Projekt: .gemini/settings.json im Projektroot
4. System override: /etc/gemini-cli/settings.json
5. Environment-Variablen
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6. Command-Line-Args (höchste Priorität)
Wichtige Top-Level-Kategorien:
• general – Editor, Vim-Mode, Update-Verhalten, Checkpointing.
• ui – Theme, Banner, Footer, Tipps, Zeilennummern, Citations.
• model – Modellname, Turn-Limits, Token-Budget für Tool-Output-Summarization.
• context – Context-File-Namen, Verzeichnisse, .gitignore/.geminiignore-Respekt.
• tools – Sandbox-Modus, Shell-Interaktivität, Core-Tool-Allowlist ([rrun_shell_command(git)"]).
• mcpServers – Pro Server: command, args, url/httpUrl, headers, timeout, trust, includeTools, excludeTools.
• telemetry – OTLP-Endpoint (gRPC/HTTP), Prompt-Logging.
• security – Folder-Trust, Auth-Type-Enforcement.
• advanced – Memory-Auto-Config, ausgeschlossene ENV-Vars.
Variablen-Expansion: String-Werte können $VAR_NAME oder ${VAR_NAME} referenzieren.

3.6 GEMINI.md – Memory & Context-Files
• Markdown-Dateien mit Anweisungen, ähnlich CLAUDE.md bei Claude Code.
• Hierarchie:

1. Global: ~/.gemini/GEMINI.md
2. Projekt-Ahnen: aufwärts vom CWD bis .git-Wurzel oder Home.
3. Subdirs: bis zu 200 Subdirectories werden gescannt.

• @imports: @path/to/other.md im Body inkludiert weitere Dateien (Modularisierung).
• Footer der CLI zeigt, wieviele Context-Files geladen sind.

3.7 Sandbox & Sicherheit
• Aktivierung: –sandbox / -s, ENV GEMINI_SANDBOX=1, oder automatisch via –yolo.
• Standard: Docker-Image gemini-cli-sandbox.
• Custom: .gemini/sandbox.Dockerfile, Build mit BUILD_SANDBOX=1 gemini -s.
• Tool-Allowlisting via tools.allowed: [rrun_shell_command(git)"] – bestimmte Befehle ohne Confirmation.

3.8 MCP & Extensions
• MCP-Server in mcpServers-Block der settings.json; Transport stdio, http, sse.
• includeTools/excludeTools pro Server (Exclude gewinnt).
• Sitzungs-Whitelist: –allowed-mcp-server-names.
• Extensions sind Plug-ins (z. B. Code Review, Security Analysis); Auflisten mit -l, Aktivieren mit -e <name>.

3.9 Wichtige Environment-Variablen
• GEMINI_API_KEY – Auth via API-Key.
• GEMINI_MODEL – Default-Modell überschreiben.
• GEMINI_SANDBOX – Sandbox per ENV aktivieren.
• GOOGLE_APPLICATION_CREDENTIALS – Service-Account für Vertex AI.
• GOOGLE_CLOUD_PROJECT, GOOGLE_CLOUD_LOCATION – Vertex/Code-Assist.
• NO_COLOR – Color-Output deaktivieren.
• DEBUG/DEBUG_MODE – Verbose Logging.

4 Antigravity CLI (agy)

Was ist die Antigravity CLI?

Die Antigravity CLI (agy) ist der Nachfolger der Gemini CLI – ein nativer Go-Binary für Terminal-basierte
Agent-Workflows. Unterstützt Plugins (statt Extensions), Async-Subagent-Orchestrierung, Scheduled Tasks,
Artifacts-Export, bidirektionalen Sync mit der Antigravity Desktop-App und Multi-Modell-Support. Konfiguration
unter ~/.config/antigravity/.

5



4.1 Wichtige Startup-Flags

Flag Beschreibung
-c, –continue Letzte Konversation im aktuellen Projekt fortsetzen.
–conversation <id> Bestimmte Konversation per ID fortsetzen.
-p, –print <text> Non-Interactive-Modus: Prompt ausführen, Ergebnis ausgeben, beenden.
–print-timeout <wert> Timeout für den Print-Modus.
-i, –prompt-interactive <text> Prompt absetzen und danach im interaktiven Modus bleiben.
–add-dir <pfad> Zusätzliches Verzeichnis zum Workspace-Kontext hinzufügen.
–sandbox Sandbox-Modus aktivieren.
–dangerously-skip-permissions Alle Permission-Checks überspringen (nur isolierte Umgebungen!).
–log-file <pfad> Log-Ausgabe in Datei schreiben.

4.2 CLI-Subcommands

Subcommand Beschreibung
agy plugin install <name> Plugin installieren.
agy plugin uninstall <name> Plugin deinstallieren.
agy plugin enable <name> Plugin aktivieren.
agy plugin disable <name> Plugin deaktivieren.
agy plugin import gemini Extensions aus der Gemini CLI als Plugins importieren (Migrations-Befehl).
agy plugin validate Plugin-Konfiguration validieren.
agy inspect Aktuellen Kontext, geladene Plugins und Konfiguration inspizieren.
agy changelog Änderungsprotokoll der aktuellen agy-Version anzeigen.
agy update Antigravity CLI auf die neueste Version aktualisieren.

4.3 Slash-Commands

Befehl Wofür
/help Hilfe und alle Befehle anzeigen.
/goal Aktuelles Ziel der Sitzung setzen oder anzeigen.
/schedule Scheduled Task erstellen oder verwalten (periodische Agent-Aufgaben).
/browser Browser-Subagent starten oder steuern.
/btw Seiteninfo an den Agenten senden, ohne den aktuellen Arbeitsfluss zu unterbrechen.
/export Konversation oder Ergebnisse exportieren.
/artifacts Erzeugte Artifacts (Diffs, Plans, Walkthroughs) anzeigen.
/grill-me Agent stellt kritische Rückfragen zum aktuellen Code/Plan (adversariales Review).
/fast In den Fast-Modus wechseln (direkte Ausführung ohne Plan-Approval).
/memory show Aktuelle Memory-Inhalte anzeigen.
/memory refresh Memory neu von Disk laden.
/skills reload Skills aus den Skill-Verzeichnissen neu laden.
/mcp reload MCP-Server neu starten.
/restore Vorherigen Checkpoint wiederherstellen.
/quit Sitzung beenden.

4.4 Plugin-System (Extensions → Plugins)
• Die Gemini CLI nutzte Extensions; die Antigravity CLI ersetzt diese durch ein Plugin-System.
• Migration: agy plugin import gemini importiert bestehende Gemini-CLI-Extensions als Plugins.
• Verwaltung: agy plugin install/uninstall/enable/disable/validate.
• Plugins können MCP-Server, Tool-Erweiterungen und Custom-Commands bereitstellen.
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4.5 Konfiguration

Pfad / Datei Inhalt
~/.config/antigravity/config.toml Globale agy-Konfiguration (Modell, Approval-Modus, Telemetrie etc.).
<workspace>/AGENTS.md Workspace-Regeln und Agenten-Anweisungen (Pendant zu

GEMINI.md/CLAUDE.md).
<workspace>/.agents/skills/ Workspace-spezifische Skills mit SKILL.md.
<workspace>/.agents/hooks.json JSON-basierte Hook-Definitionen (Event-getriggerte Aktionen).
~/.gemini/GEMINI.md Wird von agy vermutlich weiterhin als globale Memory gelesen (Kompati-

bilität).

AGENTS.md als neuer Standard

AGENTS.md im Workspace-Root ist das zentrale Regel- und Anweisungsdokument für agy – vergleichbar mit
CLAUDE.md bei Claude Code oder GEMINI.md bei der Gemini CLI. Es wird automatisch geladen und steuert
Verhalten, Konventionen und Kontext des Agenten.

4.6 Tool-Permission-Stufen
• request-review – Agent fragt vor jeder Tool-Nutzung um Erlaubnis (sicherste Stufe).
• proceed-in-sandbox – Agent führt Tools in einer isolierten Sandbox aus, ohne explizite Freigabe.
• always-proceed – Agent führt Tools ohne Rückfrage aus (vergleichbar mit auto_edit der Gemini CLI).
• strict – Restriktivster Modus; nur explizit freigegebene Tools dürfen ausgeführt werden.

4.7 Neue Features
• Async Subagent Orchestration – mehrere Subagenten können parallel laufen; der Haupt-Agent koordiniert

asynchron.
• Bidirektionaler Sync mit Desktop-App – Konversationen und Kontexte zwischen agy und der Antigravity

IDE synchronisieren.
• Multi-Modell-Support – verschiedene Modelle pro Aufgabe/Subagent wählbar.
• SSH-aware Auth – Authentifizierung funktioniert in SSH-Sessions (headless, kein Browser nötig).
• JSON Hooks – Event-basierte Automatisierung über .agents/hooks.json (ähnlich Claude Code Hooks in

settings.json).
• Scheduled Tasks – wiederkehrende Agent-Aufgaben per /schedule oder Konfiguration planen.
• Artifacts – Agents erzeugen strukturierte Outputs (Diffs, Plans, Walkthroughs), abrufbar via /artifacts oder

/export.

5 Vergleich Antigravity / Gemini CLI / agy vs. Claude Code

Aspekt Antigravity / agy (+ Gemini CLI Legacy) Claude Code
Fokus Agent-first IDE + CLI (agy) CLI-first, Terminal-zentral
Standardmodell Gemini 3 Pro / 3.1 Pro Opus 4.6 / Sonnet 4.6
Multi-Model Ja (auch Claude Sonnet/Opus) Nein, nur Anthropic
Auto-Approve always-proceed / proceed-in-sandbox

(agy); auto_edit (Gemini CLI)
–dangerously-skip-permissions

Permission-Modi 4 (agy: request-review, proceed-in-sandbox,
always-proceed, strict)

6 (default, acceptEdits, plan, auto, dontAsk,
bypassPermissions)

Speicherformat AGENTS.md + GEMINI.md + Walkthroughs CLAUDE.md + Auto-Memory + Skills
Skills SKILL.md, identische Konvention SKILL.md mit erweitertem Frontmatter
Plugin-Modell Plugins (agy); Extensions (Gemini CLI, Lega-

cy) + Workflows + Rules
Plugins, Skills, Marketplaces

MCP-Support Ja (stdio, http, sse) Ja
Sandboxing Docker-Image, Custom Dockerfile,

proceed-in-sandbox
/sandbox, OS-Level (Seatbelt/Landlock)

Lizenz CLI agy: Lizenz noch nicht bekannt; Gemini CLI:
Apache 2.0

Closed Source (npm-Paket)

Browser-Steuerung Antigravity Chrome-Extension Beta in Claude Code Desktop (Computer Use)
CLI-Binary agy (Go-Binary, kein npm) claude (npm-Paket)
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6 Quickstart-Checklisten

Onboarding Antigravity

□ Google-Konto bereit, Antigravity heruntergeladen
□ ~/.gemini/ Verzeichnis vorhanden, Settings nach Bedarf
□ Lieblings-VS-Code-Extensions importiert
□ Modell und Approval-Modus pro Mission bewusst wählen
□ Chrome-Extension installiert (falls Browser-Subagenten gewünscht)
□ Walkthroughs prüfen, bevor PR erstellt wird
□ Security-Defaults sinnvoll gesetzt (Cmd+, / Ctrl+,)

Onboarding Antigravity CLI (agy)

□ agy-Binary installiert und im PATH
□ Auth: Google-OAuth oder GEMINI_API_KEY
□ ~/.config/antigravity/config.toml nach Bedarf anpassen
□ AGENTS.md im Workspace-Root mit Projekt-Regeln anlegen
□ ~/.gemini/GEMINI.md mit globalen Regeln (wird von agy vermutlich gelesen)
□ Gemini-CLI-Extensions migrieren: agy plugin import gemini
□ Permission-Stufe bewusst wählen (request-review empfohlen für sensible Repos)
□ MCP-Server konfigurieren (config.toml oder Workspace-settings.json)
□ Hooks bei Bedarf: .agents/hooks.json im Workspace

Onboarding Gemini CLI (Legacy – bis 18. Juni 2026)

□ npm i -g @google/gemini-cli oder Distribution-Paket
□ GEMINI_API_KEY in .env oder Shell-Profil; bzw. Vertex-AI-Variablen
□ ~/.gemini/GEMINI.md mit eigenen Regeln anlegen
□ Approval-Modus auto_edit statt yolo
□ –checkpointing für Datei-Editing
□ Tools/Extensions per -l bzw. /extensions reload prüfen
□ MCP-Server in mcpServers-Block konfigurieren
□ Migration planen: Extensions per agy plugin import gemini sichern

7 Talking Points
• IDE statt Editor: Antigravity zwingt zu einem anderen Denken – Agents sind keine Autocomplete, sondern

Mitarbeiter mit Aufträgen.
• Walkthroughs als Audit-Trail: ideal für nachvollziehbare KI-Entscheidungen, Compliance, Reproduzierbarkeit.

Brain-Verzeichnis lässt sich später durchsuchen.
• Multi-Model: Antigravity ist eine pragmatische Antwort auf die Modellwahl-Frage – starte mit Gemini, wechsle

zu Claude für schwere Reasoning-Tasks.
• agy für Headless: agy -p "...-sandbox im Container ist ein günstiger Cron-Worker für viele Token. Scheduled

Tasks ermöglichen wiederkehrende Agent-Aufgaben.
• Computer Use: Browser- und Desktop-Steuerung via Gemini Computer Use ist ein eigenes Werkzeug – spannend

für E2E-Tests, UI-Recherche, Scraping ohne Selenium-Boilerplate.
• AGENTS.md / GEMINI.md ≈ CLAUDE.md: gleiches Konzept, gleiche Pflege-Disziplin nötig (200-Zeilen-

Regel, klare Sprache, keine Geheimnisse). agy liest AGENTS.md; GEMINI.md wird vermutlich ebenfalls unterstützt.
• Transition als Chance: Der Wechsel von Gemini CLI zu agy ist ein guter Zeitpunkt, Extensions zu entrümpeln

und auf das Plugin-System umzusteigen.
• Async Subagenten: agy kann mehrere Subagenten parallel orchestrieren – ideal für größere Refactorings oder

Multi-File-Aufgaben.
• Vergleich nicht ideologisch: Beide Ökosysteme haben blinde Flecken. Claude Code ist im Memory-/Skill-System

reifer; Antigravity ist im UI-Workflow und in der Browser-Integration reifer.

8



8 Troubleshooting

Symptom Erste Schritte
Antigravity startet nicht Login zurücksetzen; Cache löschen; VS-Code-Settings neu importieren.
Mission hängt ohne Output Manager View prüfen, Artifacts ansehen, Mission abbrechen und mit

anderem Modell neu starten.
Walkthrough ist leer Brain-Verzeichnis schreibgeschützt? ~/.gemini/antigravity/brain/

Permissions prüfen.
gemini-Login schlägt fehl API-Key prüfen, GEMINI_API_KEY setzen oder OAuth durchlaufen.
agy-Login in SSH-Session SSH-aware Auth nutzen; ggf. GEMINI_API_KEY als Env-Variable setzen.
/restore ohne Effekt Checkpointing nicht aktiv? –checkpointing beim Start setzen.
Modellwechsel klemmt Im Antigravity-Dropdown explizit setzen; CLI: –model

gemini-3.5-flash.
Browser-Steuerung scheitert Computer-Use-Modell nicht in der Region verfügbar; Chrome-Extension

aktiv?; Region in Settings prüfen.
MCP-Server nicht erreichbar /mcp reload; mcpServers-Block validieren; trust:true testweise.
Tool wird ständig abgefragt tools.allowed in settings.json pflegen, z. B.

[rrun_shell_command(git)"].
Kontext-Files nicht geladen /memory show; Pfade prüfen; .geminiignore kontrollieren.
Sandbox-Build schlägt fehl Docker installiert? BUILD_SANDBOX=1 gemini -s im Projekt mit Docker-

file.
Gemini-Extensions nach Migration fehlen agy plugin import gemini erneut ausführen; agy plugin validate

prüfen.
agy update schlägt fehl Netzwerk prüfen; ggf. Binary manuell herunterladen und ersetzen.

9 Lokale Besonderheiten (BACH / Um:bruch)

Eigene Spuren im System

• C:\Users\User\.gemini\GEMINI.md – Gemini-Pendant zur CLAUDE.md, gleicher Zweck. Enthält „Nachrichten
an Gemini“ mit Kürzeln [C]/[G]/[U].

• C:\Users\User\.gemini\antigravity\brain\<mission-id>\walkthrough.md – pro Antigravity-Mission
ein Walkthrough. In CLAUDE.md sind konkrete Mission-IDs verlinkt (z. B. Um:bruch I18N Phase 2).

• BACH-Wiki: .AI/.OS/BACH/system/wiki/gemini.txt – 150 Zeilen Vergleich Gemini 3 Pro Features,
Antigravity-Backend, Gemini CLI vs. Claude Code.

• .AI/.claude-sync/ – Austausch-Ordner zwischen Claude- und Gemini-Sessions auf zwei Systemen (Laptop
↔ Workstation).

• CLAUDE.md-Nachrichtensystem: „Nachrichten an Claude“ und „Nachrichten an Gemini“ mit Kürzeln [C], [G],
[U] und Datum.

9.1 BACH-Integration in Stichpunkten
• Multi-LLM-Orchester: bach.py msg send <agent> koordiniert Claude und Gemini parallel; bach llm lock

<datei> verhindert konkurrierende Schreibzugriffe.
• Tasks und Reports: Gemini hat in der Vergangenheit komplette Audit-Antworten und Übersetzungen via

BACH-Sync-Ordner geliefert (siehe Nachrichten in CLAUDE.md).
• Gemini-Stärke laut BACH-Wiki: lange Recherchen, mehrsprachige Übersetzungen, Web-Sourcing.
• Gemini-Schwäche: Quellen können halluzinieren – Anthropic-Side-Check nötig („Gemini Quellencheck“-Memory).
• Antigravity Walkthroughs sind ein gutes Audit-Format, um Gemini-Aktionen für Claude- und User-Review

zugänglich zu machen.
• Sync-Ordner-Konvention: .AI/.claude-sync/laptop/ und /workstation/ – jeweils Cross-Agent-Updates.

9.2 Cross-Agent-Kommunikationsregeln
• Format der Nachrichten in CLAUDE.md/GEMINI.md: [Kürzel YYYY-MM-DD] Nachricht.
• Empfänger löscht gelesene Nachrichten und überträgt Dauerhaftes in den Inhaltsbereich.
• Wichtige Cross-Agent-Infos zusätzlich nach .AI/.claude-sync/ schreiben.
• Datum immer absolut (ISO 8601), niemals „heute“ oder „morgen“.
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10 Glossar
• Antigravity – Googles VS-Code-basierte agent-first AI-IDE.
• Antigravity CLI / agy – Go-basierter Terminal-Client, Nachfolger der Gemini CLI (ab Mai 2026).
• AGENTS.md – Workspace-Regel-/Anweisungsdatei für agy, Pendant zu CLAUDE.md/GEMINI.md.
• Mission Control / Agent Manager – Übersichtsoberfläche für laufende Agent-Missionen.
• Manager View – Director-Modus, in dem der Mensch Agents zuteilt und kontrolliert.
• Editor View – klassischer VS-Code-Editor in Antigravity.
• Brain – Verzeichnis mit Walkthroughs und Artefakten pro Mission.
• Walkthrough – Markdown-Audit-Protokoll einer Mission.
• Artifact – verifizierbarer Output (Plan, Diff, Recording, Walkthrough).
• Gemini 3 Pro / 3.1 Pro – Flagship-Reasoning-Modelle, multimodal, langer Kontext.
• Gemini 3 Flash – schneller, günstiger.
• Computer Use – Modell, das Browser und Desktop steuert.
• Nano Banana 2 – Bildgenerierungsmodell, in Antigravity für Image-Editing.
• Deep Think – erweiterter Reasoning-Modus.
• YOLO Mode – –yolo: alle Tool-Aufrufe automatisch genehmigen, deprecated (nur Gemini CLI).
• Checkpointing – automatischer Snapshot vor Datei-Änderungen, Rollback via /restore.
• GEMINI.md – Memory-/Regel-Datei pro Scope, Pendant zur CLAUDE.md. Wird vermutlich auch von agy

gelesen.
• Browser-Subagent – spezialisierter Agent, der via Chrome-Extension einen Browser steuert.
• Plugin – Erweiterungsformat der Antigravity CLI (ersetzt Extensions der Gemini CLI).
• Extension – Erweiterungsformat der Gemini CLI (Legacy); migrierbar per agy plugin import gemini.
• Scheduled Task – wiederkehrende Agent-Aufgabe, konfigurierbar via /schedule in agy.
• hooks.json – JSON-basierte Hook-Definitionen in .agents/hooks.json für Event-getriggerte Aktionen.
• config.toml – Globale Konfigurationsdatei der Antigravity CLI unter ~/.config/antigravity/.

Version 0.7.0 | Stand: 31. Mai 2026 | Quellen: antigravity.google, geminicli.com/docs,
google-gemini.github.io/gemini-cli, Community-Quellen, BACH-Wiki, eigene Erfahrungen.

Changelog: help/CHANGELOG.md | Zentrale Version: help/VERSION
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